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RANY 1. Online ligovy pohar SSZ

Platforma: Tornelo, https://tornelo.com/chess/orgs/slovak-chess-federation
Organizator: Slovensky Sachovy zvaz

Riaditel turnaja: Ing. Milan Roman, prezident SSZ
Hlavny rozhodca: |A Rastislav Diviak
Tempo hry: 45 minat na partiu + 15 sekind na kazdy tah

Hraci systém: Turnaj pozostava zo zdkladnej casti a vyrad'ovacej casti (play-off). Turnaj
sa nezapocitava na rating. Hra sa podla aktualnych Pravidiel FIDE pre
online sutaZe a podla ustanoveny tychto propozicii.

Zakladna €ast sa hra 3vajciarskym systémom pre jednotlivcov na 8 kél, hradi z rovnakého
druzstva nie su parovani proti sebe. Kazdé druzstvo mdéze mat lubovolny hracov, kazdy hrac
mobZe nastupit v lubovolnom pocte kol (vidy je potrebné najneskdr do 20:00h v den pred
terminom kola nahlasit, ¢i hra¢ bude hrat alebo nie - podrobné pokyny posleme hracom
neskor). O kone¢nom poradi v zdkladnej ¢asti rozhoduje: 1) sucet bodov 4 najlepsich hracov
timu, 2) vysledok 5. resp. 6. hraca atd. 3) rating performance prvych 4 hracov (z FIDE
ratingov k 1.3.2021)

Vyradovacia €ast (play-off) sa tyka 8 najlepsich druZstiev koneéného poradia zakladnej ¢asti.
Vo vyradovacej €asti nastupia za kazdé druistvo 4 najlepsi hraci zo zakladnej Casti v poradi
Sachovnic, v akom sa umiestnili v zakladnej casti (nahradnikom je vidy dalsi najvyssie
umiestneny hra¢ druzstva v zdkladnej Casti. Play-off sa hrd na jeden zdpas KO systémom
(vo Stvrtfinale sa stretnt dvojice 1-8,2-7,3 -6, 4 -5). Vy$Sie umiestnené druzstvo ma biele
figdry na neparnych Sachovniciach. V pripade remizy nasleduje bleskovy zdpas tempom
5 min na partiu + 5 s na tah s obratenymi farbami (vyssie umiestnené druzstvo ma cierne
na neparnych Sachovniciach). Ak by aj ten skoncil nerozhodne, kazdé druistvo si zvoli
zastupcu, ktory odohra Armageddonovu partiu (5 vs. 4 min), farbu si vyberie hrac z druzstva,
ktoré sa umiestnilo lepsie v zdkladnej ¢asti. V semifinale, v zapase o 3.miesto a vo findle sa
urcia farby figur zrebom.

Pravo ucasti: Clenovia S5Z s uhradenym ¢lenskym poplatkom na rok 2020

Vklad: 5 eur za hraca (plati druzstvo na Uéet SSZ). Hraci s uhradenym €lenskym
poplatkom SSZ na rok 2021 do 24.3.2021 platia 3 eura.

Cenovy fond: Vynos zo Startovného bude rozdeleny medzi 4 najlepsie druzstva:
1.miesto 40%, 2.miesto 30%, 3.miesto 20%, 4.miesto 10%.


https://tornelo.com/chess/orgs/slovak-chess-federation

Casovy harmonogram:

Pondelok 22.3.2021 20:00 1.skudSobny turnaj

Piatok 26.3.2021 19:00 2.skusobny turnaj

Sobota 27.3.2021 10:00 1.kolo Nedela 28.3.2021 10:00 2.kolo
Sobota 3.4.2021 10:00 3.kolo Nedela 4.4.2021 10:00 4.kolo
Sobota 10.4.2021 10:00 5.kolo Nedela 11.4.2021 10:00 6.kolo
Sobota 17.4.2021 10:00 7.kolo Nedela 18.4.2021 10:00 8.kolo

Sobota 24.4.2021 10:00 play-off stvrtfinale
16:00 play-off semifinale

Nedela 25.4.2021 16:00 Finale a zapas o 3.miesto

Technické ustanovenia:

e Hraci priestor je definovany ako miestnost, v ktorej hra¢ hra partiu. Hra¢ ma zakazané
pocas partie opustit hraci priestor bez dovolenia rozhodcu.

e V hracom priestore sa bez dovolenia rozhodcu nesmu nachddzat Ziadne elektronické
komunikaéné prostriedky (mobilny telefén, tablet, pocita¢, inteligentné hodinky
a dalsSie) okrem zariadenia, ktoré hra¢ pouziva na hranie partie. Je zakdzané pouzivat
akékolvek informaéné zdroje.

e Pocas partie sa nesmu v hracom priestore nachadzat Ziadne dalsie osoby.

e Hradi na Sachovniciach 1-40 sU povinni pripojit sa pocas partie k videohovoru cez
aplikaciu Zoom pod svojim menom, mat zapnutl kameru zachytavajucu pocas partie
celd tvar hraca a jeho blizke okolie. Miestnost musi byt dostatoc¢ne osvetlena, aby bol
hrac¢ dobre viditelny. Virtualne pozadie je zakazané.

e Hlavny rozhodca ma pravo vyzvat hraca, aby na kameru ukazal cely hraci priestor

e Hraci na Sachovniciach 1-20 su povinni v Zoom konferencii zdielat svoju obrazovku.
Zoom konferencia modze byt nahrdavanda na Gcely Fair Play. Tieto zaznamy budu
vymazané najneskor 14 dni po skonceni posledného kola.

e Pocas partie mdze mat hrac na pocitaci spusteny iba Zoom a internetovy prehliadac so
zalozkou Tornelo. Vsetky ostatné aplikacie musia byt vypnuté, ak nie si povolené
hlavhym rozhodcom.

e Kazdy hrac je zodpovedny za svoje internetové pripojenie. V pripade straty spojenia
s platformou sa mozZe hrac znovu pripojit k partii, ak ma stale ¢as na hodinach.

e Hodiny sa spustaju, az ked sa k partii dostavia obaja hraci. V opacnom pripade spusti
hodiny rozhodca 5 minut po stanovenom zadiatku partie. Nepritomny hraé sa moéze
dostavit do vyprsania ¢asu na hodinach.


https://tornelo.com/chess/orgs/slovak-chess-federation/events/online-ligovy-pohar-skusobny-turnaj-1/summary
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Remiza je automaticky vyhlasena, ak:

a) ani jeden hra¢ nema dostato¢ny material.

b) rovnaka pozicia sa vyskytne 3-krat,

c) 50 tahov nepotiahne pesiak ani neprebehne branie.

Nie je mozZné pouZit pre-move.

Ak hrac potrebuje pomoc rozhodcu, méZe zastavit hodiny a privolat ho pomocou tlacidla
»Call arbiter”.

V pripade prekliknutia je mozné poziadat slipera o vratenie tahu. Ak super nesuhlasi,
partia pokracuje.

Fair-play:

O otdzkach Fair Play rozhoduje Fair Play Komisia zloZzena zo zastupcu rozhodcov,
zastupcu servera a nezavislého ¢lena

Vsetky partie podliehaju Fair Play kontrole. Vysledky su predbezné, dokial neprebehne
Fair Play kontrola.

Hlavny rozhodca na zaklade odporutcania Fair Play Komisie moze diskvalifikovat hraca,
ktory pri jednej alebo viacerych partiach s vysokou pravdepodobnostou vyuZil akukolvek
nedovolenty pomoc. MézZe zmenit jeho vysledky (i vysledky stiperov v danych partiach).
Druzstvo hraca, ktory sa previnil, nemdze postupit do play-off.

Rozhodnutia v otazkach Fair Play st konec¢né a nie je mozné sa proti nim odvolat.

Prihlasovanie:

1. Kaidy hra¢ potrebuje mat vytvoreny ucet na platforme Tornelo. Na stranke

https://tornelo.com/account/new sa treba zaregistrovat pod svojim skutonym

menom a priezviskom (lepSie bez diakritiky)

2. Zastupca druzZstva zasle prihlasku druZstva na adresu rasto.diviak@gmail.com alebo

cez elektronicky formular. V prihlaske ja potrebné uviest pri kazdom hracovi meno,

priezvisko, ID SSZ alebo ddtum narodenia a e-mailovt adresu, ktord hraé pouZil pri
registracii na Tornelo.

3. Vklad za druzstvo (podla poctu hracov a stavu Uhrady clenského na rok 2021) treba

uhradit na G&et SSZ, ¢&islo: SK54 8330 0000 0026 0093 2871

4. Druistvo treba prihlasit najneskdér do Stvrtka 25.3.2021. Posledny termin na

prihlasenie druZstva hrajuceho od 3.kola, je Stvrtok 2.4.2021. Novy hrac sa mozie
pridat aj pocas turnaja, najneskér vsak 24 hodin pred Startom kola, v ktorom chce
zacat uUcinkovanie v turnaji. Hra¢ pocas turnaja nembdze “prestupit” do iného
druzZstva.

5. Po uspesnom prihlaseni treba na turnajovej stranke kliknat volbu “Ready to play”

(podrobnejsie inStrukcie posleme hra¢om neskor)
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